Zadanie 1 [Gaddis — Jezyk C++] Wyswietlanie dat

Zaprojektuj klase o nazwie Date, przechowujgcg w trzech zmiennych typu int informacje o dacie:
day (dzien), month (miesigc), year (rok). Klasa powinna zawiera¢ metody wyswietlajgce date w
nastepujgcych formatach:

2018-12-25
25 grudnia 2018 r.
25/12/2018

Napisz kompletny program implementujacy te klase i demonstrujacy jej zastosowanie.

Weryfikacja poprawnosci wprowadzanych danych: numer dnia nie moze by¢ mniejszy od 1 ani wiekszy
od 31, a numer miesigca nie moze by¢ mniejszy od 1 ani wiekszy od 12.

Zadanie 2 [Gaddis — Jezyk C++] Klasa Employee
Utworz klase o nazwie Employee (pracownik), zawierajaca nastepujace zmienne cztonkowskie:

» name —typu string, przechowujgca imie i nazwisko pracownika;

» idNumber —typu int, przechowujaca identyfikator pracownika;

» department —typu string, przechowujgca nazwe dziatu pracownika;
» position-—typu string, przechowujaca stanowisko pracownika.

Klasa powinna mie¢ takie konstruktory:

» konstruktor posiadajgcy nastepujgce argumenty: imie i nazwisko, identyfikator, dziat,
stanowisko pracownika i przypisujgcy ich wartosci odpowiednim zmiennym cztonkowskim;

» konstruktor posiadajgcy nastepujgce argumenty: imie i nazwisko, identyfikator pracownika
i przypisujacy ich wartos$ci odpowiednim zmiennym cztonkowskim; zmiennym department
i position konstruktor powinien przypisywaé pusty cigg znakow;

» domyslny konstruktor przypisujacy zmiennym name, department i position pusty ciag
znakdéw, a zmiennej idNumber — wartos¢ 0.

Utworz odpowiednie mutatory i akcesory przypisujace i zwracajgce wartosci zmiennych
cztonkowskich. Po utworzeniu klasy napisz program tworzgcy obiekty typu Employee przechowujace
nastepujgce dane:

Imie i nazwisko Identyfikator Dziat Stanowisko
Jan Nowak 47899 Ksiegowosé Wiceprezes
Barbara Kowalska 39119 IT Programista
Adam Wisniewski 81774 Produkcja Inzynier

Program powinien zapisywac powyzsze dane w trzech obiektach, a nastepnie wyswietlaé je osobno dla
kazdego pracownika.



