Output



Klasa Punkt

class Punkt

{

private:
int x;
int y;

public:
Punkt () ;
Punkt (int x, 1int y);
int get x() const;
int get y() const;
string to string();

I

Punkt: :Punkt ()

{

x = 0;

y = 0;
}
Punkt: :Punkt (int x0, 1int yO0)
{

x = x0;

y = y0;

int

Punkt::get x()

return X;

Punkt::get y()

return vy;

const

const



Rozwigzanie w duchu C++

ostream& operator<<(ostream& os, const Punkt& punkt)

{
os << " (" << punkt.get x() << ','" << punkt.get y() << ")";
return os;

}

int main ()

{
Punkt p(3,4);
cout << p << endl;



Rozwigzanie alternatywne — to_string|()

string Punkt::to string()
{

return " (" 4+ ::to string(x) + "," + ::to string(y) + ")";
}

int main ()

{
Punkt p(3,4);
cout << p.to string() << endl;



Kolo::Kolo ()
{
k(lEaE;Ea k(()l() srodek = Punkt (0,0);
promien = 1;
}
class Kolo
{ Kolo: :Kolo(const Punkté& srodekO,
private: int promienO)
Punkt srodek; {
int promien; srodek = srodek0;
public: promien = promienO;
Kolo () ; }
Kolo (const Punkté& srodek, 1int promien);
Punkt get srodek () const; Punkt Kolo::get srodek() const
int get promien() const; {
string to string(); return srodek;
}; N )
int Kolo::get promien() const
{
return promien;
}




Rozwigzanie w duchu C++

ostream& operator<<(ostream& os, const Kolo& kolo)

{
os << "Kolo (" << kolo.get srodek() << ',' << kolo.get promien() << ")";
return os;

}

int main ()
{
Punkt p(3,4);
Kolo k(p, 3);
cout << k << endl;



Rozwigzanie alternatywne — to_string|()

string Kolo::to string()
{
return "Kolo(" + srodek.to string() + "," + ::to string(promien) + ")";

}

int main ()
{
Punkt p(3,4);
Kolo k(p, 3);
cout << k.to string() << endl;



Mozemy miec kilka wersji to_string()
* Moze sie przydac np. w zadaniu: Wyswietlanie dat
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