WSKAZNIKI

W kazdym zadaniu, w ktérym trzeba napisaé funkcje, przetestuj napisang funkcje.
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Napisz funkcje otrzymujaca jako argumenty wskazniki do dwéch zmiennych typu int, ktéra
zwraca jako warto$¢ mniejsza ze wskazywanych liczb.

Napisz funkcje otrzymujaca jako argumenty wskazniki do dwoch zmiennych typu int, ktéra
zamienia ze soba wartosci wskazywanych zmiennych.

Napisz funkcje, ktérej argumentami sg dwa wskazniki do statych typu int, zas zwracang warto-
$cig jest suma wartosci zmiennych wskazywanych przez argumenty.

Napisz funkcje, ktérej argumentami sa n typu int oraz w wskaznik do int, ktora przepisuje
wartos¢ n do zmiennej wskazywanej przez w.

Napisz funkcje otrzymujacg dwa argumenty referencje a oraz wskaznik b do zmiennych typu int,
ktora zamienia ze sobg wartosci zmiennych, do ktorych wskaznik i referencje dostata w argumen-
tach.

Napisz bezargumentows funkcje, ktora rezerwuje pamieé dla pojedynczej zmiennej typu int i
zwraca jako warto$¢ wskaznik do niej.

Napisz funkcje, ktéra dostaje jako argument dodatnia liczbe catkowita n, rezerwuje w pamieci
blok n zmiennych typu int i zwraca jako warto$¢ wskaznik do poczatku zarezerwowanego bloku
pamieci.

Napisz funkcje, ktéra dostaje dwa argumenty: wskaznik na stalg typu int i staly wskaznik
na zmienng typu int, i przepisuje zawartos¢ stalej wskazywanej przez pierwszy argument do
zmiennej wskazywanej przez drugi argument.

(*) Napisz funkcje o dwoch argumentach:

— wskaznik na funkcje o jednym argumencie typu double zwracajaca wartosé typu double,

— wartos¢ typu double,

ktora zwraca warto$¢ funkcji otrzymanej w pierwszym argumencie na liczbie podanej w drugim
argumencie.

(*) Napisz funkcje, ktéra otrzymuje trzy argumenty:

— dwa wskazniki na funkcje o jednym argumencie typu int zwracajace warto$¢ typu int,

— warto$¢ n typu int,

i zwraca true, jezeli otrzymane w argumentach funkcje sa réwne dla wartosci od 0 do n i false w
przeciwnym wypadku.

KONTENER LIST<T>

Przeczytaj opis metody insert klasy list oraz przeanalizuj przyktad na stronie:
https://www.cplusplus.com/reference/list/list/insert/

Przeczytaj opis metody erase klasy list oraz przeanalizuj przyktad na stronie:
https://www.cplusplus.com/reference/list/list/erase/

Napisz program, ktéry wczytuje ze standardowego wejscia dodatnig liczbe catkowita n a na-
stepnie wczytuje n liczb calkowitych i wstawia je do listy. Liczby parzyste program powinien
wstawiaé¢ na koniec listy, a nieparzyste na poczatek listy. Na koncu program powinien wypisaé
na standardowym wyjsciu wszystkie wezytane elementy w kolejnosci ich wystepowania na liscie.
W rozwiazaniu wykorzystaj kontener list.
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Napisz program, ktéry wczytuje ze standardowego wejscia dodatnig liczbe catkowita n a na-
stepnie wezytuje n liczb catkowitych i wstawia je do listy. Liczby dodatnie program powinien
wstawia¢ na koniec listy, ujemne na poczatek listy, a zera w $rodek (pomiedzy ujemne, a do-
datnie). Na koncu program powinien wypisa¢ na standardowym wyjéciu wszystkie wezytane
elementy w kolejnosci ich wystepowania na liScie. W rozwiazaniu wykorzystaj kontener list.

Napisz program, ktéry wezytuje ze standardowego wejscia dodatnig liczbe calkowita n a na-
stepnie wczytuje n liczb catkowitych i wstawia je do listy. Nastepnie program usuwa z listy
wszystkie zera (mozesz w tym celu wykorzystaé¢ metode remove; znajdz jej opis). Na koncu pro-
gram powinien wypisa¢ na standardowym wyjséciu wszystkie wezytane elementy w kolejnoéci ich
wystepowania na liScie. W rozwiazaniu wykorzystaj kontener list.

Napisz program, ktéry wczytuje ze standardowego wejscia dodatnig liczbe catkowita n a na-
stepnie wezytuje n liczb catkowitych i wstawia je do listy. Nastepnie program usuwa z listy
wszystkie liczby parzyste (mozesz w tym celu wykorzystaé metode remove_if). Na koncu pro-
gram powinien wypisa¢ na standardowym wyjséciu wszystkie wezytane elementy w kolejnosci ich
wystepowania na liScie. W rozwiazaniu wykorzystaj kontener list.

Napisz program, ktéry wezytuje ze standardowego wejscia dodatnia liczbe catkowita n a nastep-
nie wczytuje n liczb catkowitych i wstawia je do listy. Nastepnie program usuwa z listy co drugi
element (tzn. drugi, czwarty, itd.) Na koncu program wypisuje na standardowym wyjsciu wszyst-
kie elementy, ktore zostaly na liscie (w kolejnosci ich wystepowania na liScie). W rozwiazaniu
wykorzystaj kontener list.

(*) Rozwazmy nastepujacy problem Flawiusza:

W ogdlnej wersji problem brzmi nastepujaco: na okregu ustawiamy n obiektéw, na-
stepnie eliminujemy co k-ty obiekt, tak dlugo, az zostanie tylko jeden. Nalezy wskazaé
obiekt, ktory pozostanie.

Napisz program, ktéry rozwiazuje ten problem (dla zadanego n i k) poprzez przeprowadzenie
symulacji. Skorzystaj z kontenera list.

Napisz program, ktéry wezytuje ze standardowego wejscia dodatnia liczbe calkowita n a na-
stepnie wezytuje n liczb catkowitych i wstawia je do listy. Nastepnie program usuwa wszystkie
powtérzenie, tzn. dla kazdej liczby, ktéra sie pojawi, zostawia na liscie tylko jej jedna kopie.
Mozesz w tym celu wykorzysta¢ metody sort i unique.

Czym sie r6zni kontener forward_list od kontenera 1ist? Odpowiedz znajdziesz na stronie
https://www.cplusplus.com/reference/forward_list/forward_list/
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