Zadania (vector i string)

Zadanie 1. Napisz program, ktory wezytuje kolejne liczby catkowite, az do
napotkania znaku konca pliku (Ctr-Z), a nastepnie drukuje ich sume.

Zadanie 2. Napisz program, ktory wezytuje kolejne liczby catkowite, az do
napotkania znaku konca pliku (Ctr-Z), a nastepnie drukuje ich mediane.

Zadanie 3. Napisz program, ktory wezytuje najpierw liczbe naturalng n,
nastepnie wezytuje n liczb typu double, a potem wyswietla je w odwrotnej
kolejnosci.

Zadanie 4. Napisz funkcje, ktora sortuje wektor elementéw typu int.

Zadanie 5. Napisz funkcje, ktora oblicza sume wektora elementow typu
double. Zaktadamy, ze na wejéciu funkcji wektor jest niepusty. Przekaz argu-
ment w optymalny sposéb (tzn. przez referencje na stata).

Zadanie 6. Napisz funkcje, ktora oblicza mediane wektora elementow typu
int. Zakladamy, ze na wejsciu funkcji wektor jest niepusty. Funkcja ma nie
modyfikowaé wejsciowego wektora.

Zadanie 7. Napisz funkcje substr o trzech argumentach: s typu string oraz n
i m typu int. Wartoscia funkcji ma by¢é podtancuch s[n]..s[m]. Mozesz zatozy¢,
ze 0 <n < m <s.size()-1.

Przyktad: substr(”abcde”, 1, 3) —> "bed”

Zadanie 8. Napisz funkcje, ktorej argumentem jest element typu string, a
warto$¢ jest typu bool. Funkcja ma sprawdzaé, czy dany tancuch jest pa-
lindromem, tzn. jesli jest, to ma zwraca¢ warto$¢ true, w przeciwnym razie
false.

Przyktad: kajak to palindrom, a rabarbar nie.

Zadanie 9. Ciag stow Fibonacciego definiujemy nastepujaco:

Fiby = b,
FZb1 =a,
Fib, = Fib,_1Fib,_ dlan > 2.

Kilka kolejnych stéw Fibonacciego to:
b, a, ab, aba, abaab, abaababa, abaababaabaab, . . .

Napisz funkcje, ktora dla danego n oblicza i zwraca n-te stowo Fibonacciego.
Funkcja moze, ale nie musi, by¢ rekurencyjna.



Zadanie 10. Napisz program, ktéry wezytuje kolejne tancuchy tekstowe
(rozdzielone biatymi znakami, az do napotkania znaku konca pliku), sortuje
je wg. rosnagcej dtugosci i wyswietla.

Zadanie 11. Napisz program, ktéry wezytuje kolejne linie tekstu (rozdzie-
lone znakami konca linii, az do napotkania znaku korica pliku), sortuje je
leksykograficznie i wyswietla.

Wskazowka: Aby wezytaé wszystkie znaki od danej pozycji do znaku nowej
linii (tacznie ze spacjami), nalezy zamiast cin>>s uzy¢ funkcji getline(cin, s),
gdzie s jest zmienng typu string.

Uwagi:

1. Funkcja getline(cin, s) nie pomija wiodacych bialych znakéw.

2. Funkcja getline(cin, s) pobiera znak nowej linii ze strumienia, ale go nie
dodaje do s.

Zadanie 12. Zdefiniuj element v typu vector<vector<int> > i zainicjalizuj
go tak, aby jedynymi jego elementami byty

L of0)f1] == 0, v[0]f2l =0,
v[1][0] == 0, [1][1] ==2, v[1][2] ==

Sprobuj wykonaé powyzsze zadanie na rézne sposoby.

Zadanie 13. Zdefiniuj funkcje, ktéra przyjmuje trzy argumenty: v typu
vector<vector<int> > oraz m i n typu int. Efektem dziatania funkcji, ma
by¢ zainicjalizowanie elementu v tak, aby reprezentowatl on macierz zerowsg
o wymiarach m na n (precyzyjnie, v ma by¢ wektorem o rozmiarze m, a
kazdy jego element ma by¢ wektorem o rozmiarze n, elementéw typu int,
zainicjalizowanym zerami).

Zadanie 14. Napisz program, ktory dla zadanego n, generuje tréjkat Pas-
cala, a nastepnie go wyswietla. Kolejne wiersze maja by¢ reprezentowane
przez element typu vector<int>, a caly trojkat przez vector<vector<int> >.



