Zadania (ONP)

Zadanie 1. Napisz (i przetestuj) funkcje StringTolnt.
Zadanie 2. Napisz (i przetestuj) funkcje IntToStr.

Zadanie 3. Napisz program, ktéry wezytuje kolene tancuchy (az do napotkania znaku konca
pliku) i po kazdym wezytanym tancuchy wyswietla napis OPERATOR jesli tanicuch jest réwny
T P Jub ? /7 oraz napis NIE OPERATOR - w przeciwnym razie.

Zadanie 4. Napisz program, ktéry wezytuje kolejne liczby catkowite lub znak "+7. W przy-
padku wprowadzenia znaku ”+” program ma wyswietla¢ sume dotychczas wezytanych liczb.
Przyklad (in: oznacza wejscie, out: - wyjscie programu):
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Zadanie 5. Napisz program, ktory wezytuje kolejne liczby catkowite lub znak ”+”. W przy-
padku wprowadzenia znaku "+” program ma wyswietla¢ sume wezytanych liczb od czasu
wystapienia poprzedniego znaku "+” (lub jesli jest to pierwszy "+, od poczatku dzialania
programu). Przyktad:
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Zadanie 6. Napisz program obliczajacy warto$¢ wyrazenia zapisanego w ONP (dla uprosz-
czenia: kolejne argumenty i operatory rozdzielone sa spacja, a wyrazenie konczy si¢ znakiem
konca pliku).

Zadanie 7. Napisz program konwertujacy wyrazenie arytmetyczne z notacji infiksowej do no-
tacji ONP (dla uproszczenia: kolejne argumenty i operatory rozdzielone sa spacja, a wyrazenie
konczy sie znakiem konca pliku).



Algorytm Dijkstry zamiany wyrazenia zapisanego w notacji infiksowej na ONP

Jest to wersja uproszczona, poréwnaj ja z
http://en.wikipedia.org/wiki/Reverse_Polish_Notation
http://pl.wikipedia.org/wiki/Odwrotna_notacja_polska

Czytamy wyrazenie od lewej strony i jezeli natrafimy w nim na:
1. liczbe lub zmienng - wypisujemy ja na wyjsciu
2. nawias otwierajacy - ktadziemy go na stosie

3. operator - zdejmujemy ze stosu i wypisujemy na wyjsciu wszystkie operatory o priory-
tecie niemniejszym (tzn. wigkszym lub réwnym) niz ten wezytany. Nastepnie ktadziemy
wczytany operator na stosie

4. nawias zamykajacy - zdejmujemy ze stosu i wypisujemy na wyjsciu wszystkie dziatania
az do napotkania nawiasu otwierajacego, ktorego nie wypisujemy

Po zakonczeniu wezytywania wyrazenia wypisujemy ze stosu wszystko, co na nim zostalto.

Zadanie 8 (*). Napisz program obliczajacy warto$¢ wyrazen arytmetycznych.



